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CoderDojo: non-profit

wereldwijde beweging

North
Atlannc

IEINES Whelton richtte een
computerclubje op zijn
school (PBC Cork, lerland)
waar hij begon met de les
1 Venerl : ¥ geven in de basis van HTML
 Colombia ‘b ' . e B en CSS.
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In juni 2011 werd de eerste

| CoderDojo gelanceerd in het

National Software Centre in
Cork

South
Atlantac

Opgezet door James Whelton
en Bill Liao.

Open source maken zorgde

voor groei: Vanuit Cork naar
Dublin, daarna over de hele
wereld

In 2017 gefuseerd met
Raspberry Pl Foundation
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CoderDojo heeft slecht één regel: "Boven Alles: Wees Cool!", pesten, liegen en mensen
hun tijd verdoen is niet cool.
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Via Liberty Global

In Nederland ook een stichting

Sinds 2015 actief in Utrecht 9
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WAT DOEN WE
TIJDENS EEN DOJO

PROGRAMMEREN

PRESENTATIES VOOR EN DOOR KINDEREN
MEESTE KIDS TUSSEN DE 7-12

ALTIJD IN EEN BIBLIOTHEEK IN UTRECHT
CIRCA 20 DEELNEMERS

5 COACHES

MAXIMAAL 2 UUR







WERKEN MET SCRATCH

SCRATCH.MIT.EDU

Maak  Ontdek  Ideeén  Over Q_ Zoeken

Wat gebeurt er?

This is where you will see updates from Scratchers you follow

Check out some Scratchers you might like to follow

Uitgelichte projecten

a a =
The Epic Otter Cosir stair to the sky Autumn (parallax)
deimos7391 i_am_very_silly -Ember-

Uitgelichte studio's

- _Musical H‘
IHS{TL\I’T\L" S

Beyond Our Solar Systei F Musical Instruments! Save The Planet

Projecten beheerd door az1010106

=R a CoderDojoUtrecht

Scratchnieuws Alles bekijken

Wiki Wednesday!
Check out the new Wiki Wednesday forum
post, a news series highlighting the Scratch

Wikil

New Scratch Design Studio!

Our world is filled with microscopic and tiny
things. For this month'’s Scratch Design
Studio, create projects about something
micro!

Sound Editor Update!
We have an update for you. See here for
more information...
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Dinosaur Studio

Meer leren
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Kies een uitbreiding

micro:bit
Verbind je projecten met de wereld.

LEGO MINDSTORMS EV3
Bouw interactieve robots en meer.

LEGO BOOST
Breng robotcreaties tot leven.

Vereist Samenwerking met Vergist Samenwerking met Vereist Samenwerking met
g - microzbit t = LEGO g = LEGO

y

\, v

LEGO Education WeDo 2.0
Bouw met motoren en sensoren.

Go Direct Force & Acceleration
Waarnemen van duwen, trekken,

Vereist Samenwerking met bewegen en draaien

Muziek
Speel instrumenten en drums.

Tekst naar spraak
Laat je projecten praten

Vereist Samenwerking met

.))

Amazon Web Services

Pen
Teken met je sprites.

Vertaal

Neem beweging waar met de camera

Makey Makey
Vertaal tekst naar vele talen. Verander alles in een knop
Vereist Samenwerking met Samenwerking met
= Google

JoyLabz
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* De opdrachten

Verschillende niveaus

Kinderen vooral zelfstandig laten werken
Online werken

Eigen account via scratch.mit.edu

Pong basis coneze
hittps://scratch.mit.edu/projects/S560396670/
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Stap

© - Maak een nieuw project san —g
* Geef je project een naam z
* Verwljder Spritel. Kik op het
prulienbakje.

© Voeg een nieuwe achtergrond toe e —
* Neon Tunnel

© Voeg een nieuwe sprite toe
« gall

© Teken één nieuwe sprite.
Ga met de muis over de knop
‘sprite toevoegen' en klik op de
kwast.

Zorg dat de bal niet de grond
raakt. Let op, de bal stuitert
steeds sneller,

Bestuur de balk met de
piiltjestoetsen links/rechts.

Wil je weten hoe je dit spel
‘moakt? Lees verder

© e teken editor van tabblad 2 s
‘Uiterijken’ opent. Nu kan je
elf een sprite tekenen,

A0 Carer

Nttt Aserateh. mit oy BORATUR

verander kiewr  -effect met €D

© selecteer Frog en ga naar
tabblad ‘Viterlijken’. Klik met
rechtermuisknop op het plaatje
1frog’ en Kiik op dupliceren. Je
hebt nu 2 uiterlijcen.

© Selecteer weer plastje 1
“frog” en haal in de editor de
tong weg.

© Maak nu het script.

© Mazak het script.
Type tekst: 'om de viinder te
pakken kik op toets 5™

© Kieszelf een nieuwe
sprite, Veridein de sprite
en plaats de sprite net
boven de bovenste trede

© Maak script B 'heen en
weer over het speelveld’,
Maak zelf deze beweging >
orvoorspelbaarder. Test
de scripts,

" ]

jeer spatiebakk  wordt ingedrukt




/nlledig nieuwe paden Projecten Clubs v Inloggen Taal

Naast Scratch
nog meer

edere hardware v ledere software v Elk niveau v

* Phyton

* Unity

* HTML

* Micro:bit

N
3D-kever 3D sleutelhang
rom 3D te Ontwerp een 3D-printbare kever Ontwerp een CODI
met BlocksCAD sleutelhanger die :
https://projects.raspberrypi.org/nl-NL/projects  — e T T — worden.

BlocksCAD \



Hoe kun je bijdragen
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® Club van 100

e Zelf een Dojo starten
* Opdrachten maken

 Steunen stichting
100 LEDEN DONEREN € 100 PER JAAR

 Meehelpen, coachen
tijdens een Dojo

Locaties in Utrecht: Overvecht, Kanaleneiland, Neude en Leidsche Rijn



Agenda CoderDojo's Utrecht Centrum, Overvecht & Leidsche Rijn 2023

In onderstaande agenda zie je het schema voor de komende maanden. Ongeveer 2 weken van te voren zetten we de link voor aanmelden op onze

website en op Facebook. om direct op de hoogte te zijn. We starten altijd om 14.00 uur.
25 maart Bibliotheek Overvecht

22 april Bibliotheek Neude

25 mei Bibliotheek Kanaleneiland

17 juni Bibliotheek Leidsche Rijn

22 juli (onder voorbehoud) Bibliotheek Overvecht
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